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OPSDEV/DEVOPS PA ONGAME ::

- Historien och vad vill vi uppna
« Bra for driften

« Brafor utveckling

« Sa har gor vi
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Vad vi vill uppna med DevOps/OpsDev ar att:

« klara en mer komplex driftssituation med O0kad leveransfrekvens
genom att

« minska antalet overlamningar av releaser fran utveckling till
produktion och

- att aterkoppla hur applikationen uppfor sig i produktion tillbaks till
utveckling

—

Konstruktion, test- och
Operations team



Vad tycker driften om att vara med i teamen:

« Snabb hantering av allvarliga incidenter

» Feedback till konstruktion hur applikationen loggar

« Tidigt vara med och paverka hur nya applikationer skall
monitoreras och logga for att gora driften sa optimerad som méjligt

- Okad automatisering av operations
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Vad tycker utveckling om att ha operations i teamet:
« prioritering av defekter

 felsdkning forenklas

 Okar forstaelse for drifts-aspekt och risk
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SCRUM AND KANBAN
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NASTA STEG v

- Lata forbattringar vaxa fram

- UtOoka konceptet aven till utvecklingsfasen for nya
produkter
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Tack!
Fragor?
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