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I say devops you say opsdev 

Andreas Bengtsson 

CTO 

 

Greger Landgren 

Team Leader Production Operations 



OPSDEV/DEVOPS PÅ ONGAME 

• Historien och vad vill vi uppnå 

• Bra för driften 

• Bra för utveckling 

• Så här gör vi 
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Konstruktion, test- och  

Operations team 

Vad vi vill uppnå med DevOps/OpsDev  är att:  

 

• klara en mer komplex driftssituation med ökad leveransfrekvens 

genom att 

 

• minska antalet överlämningar av releaser från utveckling till 

produktion och  

 

• att återkoppla hur applikationen uppför sig i produktion tillbaks till 

utveckling 

 



Vad tycker driften om att vara med i teamen: 

• Snabb hantering av allvarliga incidenter 

• Feedback till konstruktion hur applikationen loggar  

• Tidigt vara med och påverka hur nya applikationer skall  

monitoreras och logga för att göra driften så optimerad som möjligt 

• Ökad automatisering av operations 
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Vad tycker utveckling om att ha operations i teamet: 

• prioritering av defekter 

• felsökning förenklas 

• ökar förståelse för drifts-aspekt och risk  
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SCRUM AND KANBAN 
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Kanban  

lane 

The top lane (green above) is a Kanban lane used by SO and DBD.  

The kanban lane has limits for each step. 

The rest of the lanes are Scrum lanes. 

The team decide the columns themselves. 

The SO-person and the DBD are part of the team mail list and get all mail that are sent to the 

team. 

The SO-person and the DBD are invited as ”Optional” to all team meetings.  

The SO-person and the DBD shall attend the daily stand up.  

 

The developer, QA and Scrum Master uses Scrum and fixed length sprints. 

The SO-person and the DBD uses Kanban. 

Everyone uses the Scrum/Kanban wall below. 



NÄSTA STEG 

• Låta förbättringar växa fram 

• Utöka konceptet även till utvecklingsfasen för nya 

produkter  
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Tack! 

Frågor? 

Andreas Bengtsson, CTO 

andreas.bengtsson@ongame.com 

 

Greger Landgren, 

Team Leader Production Operations 

greger.landgren@ongame.com 


